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Oswietlenie rzezb i pomnikéw

Streszczenie. W publikacji przedstawiono wybrane zagadnienia dotyczgce wyboru koncepcji o$wietlenia rzezb i pomnikéw. Projektowanie iluminacji
wymaga uwzglednienia ich symboliki, znaczenia oraz emocji, jakie nalezy wyrazi¢ poprzez oswietlenie. Na przyktadzie autorskich realizacji,
przedstawiono zasady wyboru sposobu ekspozycji takich obiektow w oparciu o metody stosowane w oswietleniu scenicznym.

Abstract. Chosen aspects of lighting concepts of sculptures and monuments are described in the article. Designing illuminations requires taking
into account their symbolism, meaning, and emotion to be expressed through lighting. On the example of author's realization, the principles of
choosing the way of exposing such objects are based on the methods used in stage lighting. (Lighting of sculptures and monuments).
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Wprowadzenie

Oswietlenie rzezb i pomnikow jest zadaniem
szczegolnym, poniewaz ich wielkos¢, w poréwnaniu z
typowymi obiektami budowlanymi, jest zazwyczaj znacznie
mniejsza. W iluminacji kosciotow, patacéw itp. wazne jest
przede wszystkim pokazanie catej bryty, podkreslenie jej
architektonicznego piekna, podkreslenie wybranych detali
[1,2,3]. W ostatecznym efekcie, gtéwnie wyobraznia i
zamyst projektanta decyduje o przyjetej formie ekspozycji
obiektu. Rzezby i pomniki wymagajg znacznie bardziej
pogtebionej analizy, dotyczacej zaréwno ich usytuowania,
jak i historii oraz znaczenia.

Pomniki i rzezby sg zlokalizowane zaréwno we wnetrzach
jak i na zewnatrz, w otoczeniu budynkoéw i/lub zieleni,
stanowigcych naturalne tto o mniejszej lub wigkszej
jasnosci. W wiekszosci przypadkow, obiekty te stanowig
kompozycje, w ktorych jedynymi lub dominujgcymi
elementami sg ludzkie postaci lub ich wyobrazenie. W
innych przypadkach, symboliczna kompozycja bryt stanowi
emocjonalny przekaz, odwotujgcy si¢ do wyobrazni
obserwatoréow. Z tego wzgledu, zasady ich oswietlania
mozna oprze¢ na regutach, obowigzujgcych w oswietleniu
scenicznym, rowniez odwotujgcym sie do wrazliwosci i
wyobrazni widzéw.

Zasady oswietlenia scenicznego

Tworzenie wiasciwego odbioru oswietlanych postaci
wymaga  zastosowania sie do pewnych regut,
zapewniajgcych odpowiednig ekspozycje i oddanie

trojwymiarowosci obiektu. W ogdlnym ujeciu, wymaga to
realizaciji oswietlenia w  sposdb, przedstawiony
schematycznie na rysunku 1.
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System oswietlenia scenicznego przewiduje
wykorzystanie nastepujgcych rodzajéw swiatta [4, 5]:
-Swiatta  kluczowego, ktére stanowi podstawowe
oswietlenie postaci lub obiektu. Najczesciej jest to strumien
Swiatta skierowany z przodu i z boku, takze nieco z géry, w
granicach katéw, wzgledem gtéwnej osi obserwac;ji,
wynoszgcych od 30 do 60 stopni.

- Swiatta wypetniajacego, ktore rozjasnia cienie utworzone
przez Swiatto kluczowe. Jego =zadanie polega na
wytworzeniu odpowiedniej proporcji w jasnosci miedzy
elementami jasnymi i ciemnymi os$wietlanego obiektu.
Kierunek odwietlenia moze by¢ rézny, pionowy lub poziomy,
w zaleznosci od potozenia powierzchni, na ktérej tworzy sie
zbedny cien w wyniku dziatania swiatta kluczowego. Kat
miedzy kierunkami Swiecenia Swiatta kluczowego i
wypetniajgcego wynosi zazwyczaj od 60 do 120 stopni.
Swiatlo wypetniajgce moze tez $wieci¢é zgodnie z osig
obserwacji obiektu. Natezenie oswietlenia, powodowane
przez $wiatlo wypelniajgce, jest zawsze mniejsze niz
Swiatta kluczowego. W przeciwnym razie moze wystgpi¢
pogorszenie odbioru trojwymiarowosci obiektu.
- Swiatta konturowego, ktére uwypukla kontur obiektu lub
postaci, pozwala na zréznicowanie jasnosci elementow
planu przedniego i tta patrzgc z pozycji obserwatora.
Swiatlo  konturowe umozliwia wydzielenie blizszych
fragmentéw iluminowanego obiektu od tta o tej samej
jasnosci i barwie. Kierunek wigzki $wietlnej tworzy kat od
120 do 180 stopni z gtdbwng osig obserwacji. Natezenie
oswietlenia $wiatta konturowego jest zblizone do poziomu
Swiatta kluczowego
- oswietlenia tta, ktére przyczynia sie do wydobycia
konturu elementéw oswietlanego obiektu. W tym przypadku
korzystna jest duza rownomiernos¢ oswietlenia.
- oswietlenia ogodlnego, rozswietlajgcego réwnomiernie
calg przestrzen. W odniesieniu do iluminacji mozna przyjaé,
ze jest to Swiatto odbite od budynkéw oraz nawierzchni
drég i placoéw, sasiadujgcych z iluminowanym obiektem.
Poziom tego o$wietlenia jest stosunkowo niski, jednak
zwiekszajgc jasnos¢ otoczenia, istotnie wptywa na przyjete
poziomy luminancji oswietlanych obiektow.
- Swiatta specjalnego, zapewniajgcego tworzenie efektéw
lub podkreslajgcych nastréj czy dramaturgie obserwowanej
sceny. W iluminacji moze to by¢ np. znicz czy kolorowe
Swiatto, uzyte jako symbol.

Oméwione rodzaje $wiatet umozliwiajg realizacje
oswietlenia na réznych poziomach. Rozréznia sie wysoki,
Sredni i niski ,klucz o$wietleniowy” [4,5].
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Wysoki ,klucz” polega na zastosowaniu o$wietlenia o
matym lub bardzo matym kontrascie. Obraz jest jasny, silnie
eksponowany.

W niskim ,kluczu oswietleniowym” podstawowg role
spetnia wysoki kontrast. Obraz charakteryzuje sie duzg
cienistoscig i utrzymany jest w ciemnej tonacji, zachowuje
jednak petng czytelnos¢ zasadniczych elementéw kadru.

Sredni klucz o$wietleniowy, jest potgczeniem ,klucza”
wysokiego i niskiego.

W doborze os$wietlenia wazne jest wykorzystanie
znajomosci  psychofizjologii widzenia, tj. wplywu na
wrazenia wzrokowe:

- poziomu oswietlenia,

- kontrastow,

- psychologicznego oddziatywania barwy swiatta,

- adaptacji wzroku.

Poprawna ekspozycja os$wietlanych obiektow wymaga
uzyskania odpowiedniej luminancji. W praktyce projektowej
stosowane sg nastepujgce, zalecane poziomy S$redniej
luminancji [3, 8&:

Ly 24 cd/m L, 2 6 cd/m® Ls 2 12 cd/m?

Wyboru jednej z podanych wartosci dokonuje sie na
podstawie okreslenia jasnosci otoczenia, ocenionej jako:
jasnos¢ otoczenia niska (1), srednia (2) lub wysoka (3).

Mozna przyjaé, ze obiekt zlokalizowany np. w parku,
wérdod drzew, znajduje w otoczeniu o niskiej jasnosci i
zalecany poziom o$wietlenia odpowiada luminancji 4 cd/m?,
natomiast obiekt zlokalizowany przy intensywnie
os$wietlonej ulicy lub elewacji budynku, znajduje sie w
otoczeniu o wysokiej jasnosci i zalecany poziom oswietlenia
odpowiada luminancji 12 cd/m?.

Podane poziomy os$wietlenia odpowiadajg warunkom
obserwacji z niewielkiej odlegtosci. Nalezy je odpowiednio
zwiekszyé, jesli obiekt obserwowany jest z daleka.

Na odbiér iluminacji obiektéw, oprécz zastosowanego
poziomu os$wietlenia, majg rowniez wptyw uzyskane
kontrasty. Sg one niezwykle waznym $rodkiem wyrazu,
szczegolnie w odniesieniu do ekspozycji, upamietniajacych
dramatyczne postaci czy wydarzenia.

lluminacje wybranych obiektow

W oswietleniu scenicznym rzadko wykorzystuje sie
wszystkie opisane rodzaje swiatta. Tak samo w iluminacji
rzezb i pomnikéw, najczesciej wykorzystuje sie ograniczong
liczbe rodzajow oswietlenia, zaleznie od ksztattu, wielkosci,
uktadu przestrzennego, lokalizacji obiektu, itp.

Przyktadem iluminacji, w ktorej wykorzystano wysoki
klucz oswietleniowy oraz zastosowano wszystkie
podstawowe typy oswietlenia scenicznego, jest oswietlenie
pomnika Karola Marcinkowskiego. Lokalizacje pomnika
przewidziano na osi Alei, kompozycyjnie wzbogacajgc
zamknigcie jej widoku. Tto stanowita wysoka zielen - brzozy
i cisy, pokazane na rysunku 2.

Rys.2. Przewidywana lokalizacja pomnika Karola Marcinkowskiego

Pomnik wkomponowano w stosunkowo wysokie
budynki, dominujgce w perspektywie ulicy, dlatego
intensywniej wyeksponowano S$wiattem rzezbe wraz z

cokotem oraz podswietlono otaczajacg go zielen (rys.3).

Rys.3. lluminacja pomnika Karola Marcinkowskiego — strzatkami
zaznaczono $wiatto kluczowe i wypetniajace

W realizaciji iluminacji zastosowano cztery rodzaje Swiatta:
- Swiatto kluczowe, zrealizowane przez wagskostrumieniowg
oprawe, zamontowang na istniejgcym stupie oswietlenia
ulicznego, nakierowang na korpus postaci (rys.3),
- Swiatto wypetniajgce, zrealizowane przez oprawe o
$rednim rozsyle strumienia $wietinego, zamontowang na
istniejacym stupie oswietlenia ulicznego i skierowang na
korpus postaci (rys.3),
- $wiatlo konturowe, zrealizowane przez oprawy
zamontowane w posadzce, podswietlajgce postaé jak
réwniez cokdt pomnika (rys.5),
- o$wietlenie tta, zrealizowane przez oprawy, zamontowane
w gruncie i podswietlajgce zielen (rys.3),

Na rysunku 4 pokazano widok pomnika z wigczonym
oswietleniem kluczowym i wypetniajgcym, natomiast na
rysunku 5 — z oswietleniem kluczowym i wypetniajgcym,
uzupetnionym o oswietlenie cokotu i tta.

Rys. 4. Pomnik oswietlony $wiattem kluczowym i wypetniajgcym

W os$wietleniu pomnika i tta zastosowano kontrast
barwy. Do iluminacji samego pomnika wykorzystano lampy
o ciepto-biatej barwie Swiatta, wspotgrajacej z kolorystyka
zarowno postaci, odlanej z brgzu, jak i cokotu, wykonanego
z brgzowego granitu. Oswietlenie zieleni, stanowigcej tlo,
zrealizowano przy wykorzystaniu lamp o chiodno-biatej
barwie swiatta.
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Rys.5. Oswietlenie $wiattem
konturowym; oswietlone tto

kluczowym, wypetniajgcym,

Przyktadem iluminacji, w ktérej zastosowano $redni
klucz oswietleniowy oraz wykorzystano dwa rodzaje
Swiatta: Swiatto kluczowe i konturowe, jest pomnik $w.
Rafata Kalinowskiego, zlokalizowany przed kosciotem $w.
Jézefa w Poznaniu. Oswietlenie tla i ogdlne rozswietlenie
otoczenia jest tworzone przez iluminowang frontowa $ciane
kosciofa (rys.6).

Rys.6. lluminacja frontowej kosciota  Sw.

elewaciji
stanowigcej tto pomnika $w. Rafata Kalinowskiego

Jozefa,

Z tego powodu, realizacja iluminacji ograniczata sie do
silniejszego wyeksponowania wizerunku postaci od strony
frontowej i dopetniajgcego oswietlenia tytu postaci.

Widok pomnika w dzien przedstawiono na rysunku 7, a
widok porze nocnej — na rysunku 8.

Uzyskanie wystarczajgcego efektu oswietleniowego
przy wykorzystaniu tylko dwoch opraw oswietleniowych,
zamontowanych w gruncie, wynika ze stosunkowo
niewielkich wymiaréw pomnika.

ot

Rys.7. Widok pomnika w dzien

Rys.8. Widok pomnika w nocy

Niski klucz oswietleniowy charakteryzuje sie
wykorzystaniem  wysokich  kontrastow dla  potrzeb
podkreslenia dramatyzmu przedstawianych wydarzen oraz
wywotania odpowiednich emoc;ji.

Zgodnie z tymi zasadami oswietlono Pomnik Panstwa
Podziemnego i Armii Krajowej w Poznaniu.

Makiete pomnika, autorstwa prof. Mariusza Kulpy,
przedstawiono na rysunku 9.

Rys.9. Makieta pomnika Panstwa Podziemnego i AK

Czes¢ naziemng pomnika tworzg ptyty stalowe,

symbolizujgce grobowiec - schronienie oraz kolumnada
kamiennych blokéw — ,stupéw pamieci”, bedacych réwniez
,otwartg dla ortdbw bramg wolnosci”. Cze$¢ podziemna,
widoczna przez przeszklone fragmenty Scian, to symbol
ruin, z ktérych orty wylatujg ku wolnosci (rys.10).

S e P R

Rys.10. Widok pomnika w dzien
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W oswietleniu pomnika zdecydowano o zastosowaniu
wytgcznie oswietlenia kluczowego, o wysokim kontrascie,
majgcego na celu podkreslenie dramatycznej wymowy
kompozyciji bryt pomnika. Réwnoczesnie nalezato zapewnié
czytelnos¢ inskrypcji na granitowych ptytach filarow.

Wizualizacja iluminacji pomnika powstata w programie
3ds Max. Na podstawie projektu  architektonicznego
zamodelowano geometrie obiektu z powierzchniami o
odpowiednich teksturach. Nastepnie, na podstawie przyjetej
koncepcji iluminacji, rozmieszczono oprawy os$wietleniowe
o rzeczywistych parametrach fotometrycznych.

Zastosowano lampy metalohalogenkowe o cieptobiatej
barwie swiatta. Oswietlenie stalowych ptyt, pokrytych rdza,
zrealizowano przy wykorzystaniu opraw o rozsyle
asymetrycznym.  lluminacje  pionowych  stupéw z
inskrypcjami  zrealizowano przy wykorzystaniu opraw
waskostrumieniowych. Podswietlono réwniez przeszklone
wnetrze pomnika, symbolizujgce istnienie Panstwa

Podziemnego. Wizualizacje przyjetej koncepcji iluminacji
przedstawia rysunek 11.

Rys.11. Komputerowa wizualizacja lluminacji pomnika

Uzyskany w praktyce efekt os$wietlenia pomnika
pokazano na rysunku 12. Zgodnie z zatozeniami,
uwidocznione swiattem elementy pomnika z wylatujgcymi z
podziemi ortami, eksponowanymi na ciemnym tle,
podkreslaja dramatyzm symbolizowanych wydarzen. Brak
podswietlenia tha wzmacnia przekaz podgzania ku
niewiadomej przysztosci.

Wysoki  kontrast oswietlonych  bryt  pomnika i
nieoswietlonego otoczenia przycigga wzrok obserwatorow,
intryguje, sktania do podejscia blizej i zapoznania sie z
tre$ciami inskrypciji.

Rys.12. Zrealizowana iluminacja pomnika Panstwa Podziemnego i
Armii Krajowej

Podsumowanie

W oparciu o przyktady autorskich koncepcji iluminacji,
przedstawiono i potwierdzono mozliwos¢é wykorzystania
podstawowych regut oswietlenia scenicznego do realizacji
zadan projektowych, zwigzanych 2z iluminacjg rzezb i
pomnikow.

Znalezienie witasciwych $rodkéw, prowadzgcych do
osiggniecia pozadanych efektdow o$wietleniowych, jest
utatwione  dzieki zastosowaniu metod  wizualizacji
komputerowych [6, 7].

Techniki wizualizacyjne sg szczegdlnie przydatne w
odniesieniu do projektéw opracowywanych w oparciu o
koncepcyjne modele obiektow. Mozliwe jest w takim
przypadku nie tylko przeanalizowanie wielowariantowych
rozwigzan iluminacji, ale takze wprowadzenie korekt w
projekcie wykonawczym pomnika, zapewniajgcych warunki
techniczne montazu opraw os$wietleniowych, co jest
niezbedne dla uzyskania pozgdanego efektu kohcowego.
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